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在数字文创产业快速发展的背景下，动漫制作技术专业

作为我校特色专业，积极响应长沙市"4433"现代化产业体系

对数字创意人才的需求。为系统总结专业在产教融合领域的

实践成果，梳理与芒果幻视、长沙幻维数码科技有限公司、

湖南神漫文化有限公司等企业的合作经验，特形成本案例研

究。本案例旨在彰显专业"向新而行"的育人理念，并展现其

在科技创新领域的实践成效。

一、实施背景

当前，数字文创产业加速向虚拟现实、三维建模、实时

渲染、影视后期等多领域拓展延伸，对人才的技术应用能力、

跨领域协作能力与创新思维提出更高层次要求。然而，传统

动漫教学中普遍存在“三重三轻”问题：重软件操作轻技术

融合、重单体创作轻团队协作、重理论教学轻产业实践，导

致学生技能与企业实际需求存在显著差距。

鉴于此，专业建设亟需突破单一企业合作的资源局限，

构建与多领域前沿技术发展同步的教学体系，以弥补实训资

源匮乏、教学内容与行业前沿脱节等短板。因此，与多家行

业企业建立深度合作，已成为必然选择。

在此过程中，学院坚持以产教融合为实施路径、以校企



合作为关键平台、以科研成果转化为核心推力，着力构建兼

具前沿科技支撑、时代发展特征与高等职业教育特色的创新

型教育模式。

二、主要做法

学院在实践探索中，构建“多企协同，项目驱动”的校

企合作平台。

（一）共建多元载体，打通校企协同路径

建立“校企月度研讨例会”制度，由专业教师与企业导

师围绕“技术融入课堂教学”及“项目化教学优化”两大主

题开展专题研讨。

企业教师来校共同讨论项目制作

我院与企业开展多元化的主题活动，如与芒果幻视 R

空间合作举办“芒果校园季·全员梦想升级”主题活动，选

址于我校北区体育馆，构建 R 空间体验区，配置多人协同

VR 交互系统及数字创作展示平台，重点探究虚拟现实技术

在动漫场景中的应用。



芒果校园季 全员梦想+速中活动现场

（二）共育双师团队，推动教学能力升级

1、锚定岗位需求，优化课程体系

以合作企业（幻维数码、巨浪犇腾、芒果幻视、神漫文

化、湖南遥知等）核心岗位能力要求为导向，迭代人才培养

方案，构建 “岗位适配型” 课程体系。组织学生深度参与

合作企业实际项目实践，实现从岗位需求到专业成长的精准

对接。此外，定期开展 “企业开放日” 活动，安排学生赴

企业参观体验各业务模块工作场景，强化岗位认知与职业适

配性。

双导师项目实践-企业授课点



2、聚焦双向赋能，健全双师机制

创新实施 “多企双导师制”，构建院校教师与企业专家

协同育人的教学团队。邀请合作企业技术骨干、技术专家、

工程师等行业精英担任兼职教师，直接承担核心课程教学、

实训指导任务。

企业教师入校授课-双导师项目实践答辩现场与实践基地授牌

(三) 共享基地机制，拓展产业级育人空间

为破解校内高端实训资源与产业前沿技术脱节的难题，

学院创新合作模式，将企业真实技术环境与项目机制引入校

园。与企业联合建设“动作捕捉实训基地”，为《动作捕捉

实训》等课程提供了对标行业的生产性教学环境。

校内联合动捕实训室 企业动作捕捉棚实地探访



机制共享，植入企业项目化课堂，推行“驻校工程师+

校内教师”的双导师项目制课堂。例如，在《虚拟现实设计

与制作》课程中，工程师与我院教师共同组建教学团队，围

绕“文化遗产数字化复原”等真实主题展开教学，指导学生

完成从技术架构、资产制作到程序实现与交互设计的全流程

开发。

三、成果成效

通过系统化的校企协同育人实践，专业在人才培养、教

学改革、创新创业等方面取得显著成效，实现了人才培养与

社会服务双向增值。

（一）人才培养质量显著提升

本专业学生在省级技能竞赛中累计获奖 50 余项次，毕

业生专业对口就业率超过 80%，专升本人数 60 余人。“芒果

校园季，全员梦想+”主题活动覆盖师生近 400 人次，学生

跨技术领域应用能力与创意转化水平显著提高。5 项孵化项

目获企业采纳，学生陈明反馈：“在企业导师指导下，系统

掌握了虚拟现实技术、三维建模及后期制作等技能，并习得

将创意转化为符合企业需求作品的实践能力，为职业发展奠

定坚实基础。”



获奖证书

（二）教学改革与师资建设取得突破

成功将虚拟现实、三维建模、实时渲染及影视后期等多

领域技术深度融合于五门核心课程，构建两套虚拟仿真实训

模块——“动画游戏制作实训”与“动作捕捉实训”。

“双师型”教师比例提升至 90%，专业教师参与企业实

践项目 4 项，并深度参与芒果幻视 VR 大空间设计项目研发，

有效反哺教学。发表论文 30 余篇，软件著作权 4 项，获得

高级 VR 开发工程师、插画师等专业相关证书若干。深度参

与国家级职业教育影视动画专业教学资源库的建设、国家艺

术基金艺术复原人才培养等。

（三）创新创业与社会服务成果丰硕

指导多名大学生创新创业，孵化“长沙思维律动文化科

技有限公司”，公司以“文化+科技+产业”为方向，积极履

行社会责任。



学院师生在长沙市图书馆向大众展示 VR 项目、文旅局局长深度体验

1、服务非遗文化传播

公司开发《国宝海域》VR 原创文化遗产活化项目。该项

目基于唐代“黑石号”沉船历史背景，打造沉浸式 VR 互动

体验作品，对长沙窑遗址博物馆及新加坡亚洲文明博物馆馆

藏长沙窑瓷器进行了高精度三维数字建模与交互设计，精准

还原沉船打捞过程及唐代海上丝绸之路贸易场景。体验者可

借助 VR 设备开展文物打捞、瓷器知识问答及碎片修复等互

动环节，全方位展现长沙窑瓷器的文化内涵与工艺价值。该

项目已在长沙市图书馆等场馆进行展示与互动，并受邀参加

广州国际创新节，累计接待体验者逾 600 人次，实现了文化

资源的数字活化。

《国宝海域》VR 文化遗产活化项目



《国宝海域》VR 文化遗产活化项目受邀参加广州国际创新节

2、服务红色科普教育

公司深度融合虚拟现实技术与红色教育等内容，构建沉

浸式数字展馆《雷锋纪念馆》，项目成功构建了雷锋故居与

纪念馆的虚拟空间，并基于虚幻引擎实现了“驾驶拖拉机驶

过麦田”、“与雷锋同志共同参与陀螺与铁圈游戏”、“观看皮

影戏”等交互式体验。该虚拟展馆部署于网络平台，并做为

VR 红色教育素材带入小学科技课堂，该项目使受众能够参与

远程沉浸式学习，促进了虚拟现实技术在红色思想政治教育

领域的应用创新。

VR 红色教育互动项目《雷锋纪念馆》



3、服务智慧城市建设

公司为陆家新区中心公园构建了“科技与生态融合”的

大屏互动系统。该项目集成公园地图导览、AR 实景科普、智

慧游园等功能模块，通过触摸屏与户外大屏的跨终端联动，

为游客提供公园景观的数字化交互体验。系统嵌入 AI 语音

导览与虚拟讲解功能，实现"沉浸式游园与科普式体验"的双

重服务目标，助力构建该 AI 科技主题公园的"智慧名片"，

探索数字技术在城市公共空间的场景化应用路径。

陆家新区中心公园大屏互动系统
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